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> sinopsis

Es una serie documental y ficcional que s
fomenta el estudio de las ingenierias entre
alumnos de la Escuela Media, tanto publicas
como privadas de Cdrdoba y Argentina.

Cada capitulo plantea un hipotético problema
para que un protagonista adolescente lo
resuelva gracias al asesoramiento de un grupo
de ingenieros que le recomiendan qué
decisiones tomar. La serie mezcla recursos
ficcionales y documentales, ya que los asesores
son ingenieros reales.

Con un abordaje multidisciplinar, cada capitulo
ilustra el aporte concreto de una rama de la '
ingenieria. El eje es el problema: una posible fisura deI paredon deI
dique; un pueblo aislado sin acceso a electricidad; fallas en la
Central Hidroeléctrica de Rio Grande; el incendio del nuevo Teatro
San Martin; la conservacion de alimentos donados; un problema de
comunicaciones en una empresa de logistica; un gran PEM que
destruiria componentes electronicos; un ecommerce sin posibilidad
de concretar 2000 entregas; una sequia que afecta el ganado y la
produccion agricola de Coérdoba. Todos ellos son hipotéticos
problemas que son abordados por ingenieros especializados que
brindan mdltiples soluciones al personaje de la accion.

[Se adjunta el teaser de la serie]
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> link: https: outu.be/HQYkwU4Zclc

> Descripcion de la experiencia y el universo
narrativo.

Los videos en VR que formaran parte de #ESTUDIAINGENIERIA VR tratan
principalmente de un problema de gran envergadura que afecta a un gran
numero de personas, y los usuarios protagonistas de la historia (que como se
dijo anteriormente son estudiantes de escuelas secundarias) estaran en el rol
de los Ingenieros que deberan buscar la mejor solucidon para resolver ese
problema.El usuario VR forma parte de un equipo de profesionales y técnicos
que lo asisten para tomar las decisiones mas convenientes, le explican algunos
conceptos importantes de las ingenierias para que avance con la historia y
paralelamente conozca la finalidad de esta disciplina. Es decir que el usuario
juega un role play y en simultdneo conoce un campo disciplinar de una forma
distinta y parecida a la dinamica del videojuego. Podra avanzar a través de sus
decisiones que lo llevaran a otras situaciones, por ejemplo, la dinamica de
“Elige tu propia aventura” y asi ira viajando en este universo narrativo que
desprendera videos a medida que el usuario interactie.

En cuanto a la experiencia, el usuario podra ingresar al mundo de Estudia
Ingenieria a través de distintas tecnologias:

- Por el uso de cascos que aporta una vision en 3600, el sonido
envolvente que hace desplazar sobre su eje al usuario, la historia, las
sobreimpresiones en textos y los personajes hacen que el usuario esté
inmerso de manera total en cada situacion que tendra que resolver a
través de todos esos estimulos que iran apareciendo a medida que la
historia se desarrolle.

Tecnologia inclusiva

- Por el dispositivo movil sobre la plataforma YouTube. Los videos
corren perfectamente sobre esta plataforma haciendo que el usuario esté
inmerso con un desplazamiento sobre el eje de 360 grados.

Si bien la serie estara filmada en 360° para ser apreciada con oéculos, es
perfectamente viable que pueda ser apreciada a través de internet, utilizando
una computadora o un celular que permita navegar por toda la imagen. El
proyecto pretende cercania con los adolescentes: la tecnologia inmersiva no
debe -no puede- ser un impedimento para que este proyecto educativo se
trabaje en espacios aulicos.

El avance tecnoldgico permite la creacidon de esos entornos digitales para
aumentar el grado de inmersion, siendo fundamental que el usuario interactie
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con el contenido, con la historia, con los personajes, que piense y relacione
todo los conocimientos que trae consigo, para llegar a una salida al conflicto de
la manera mas interesante posible. La interfaz propiciara informaciéon que
impulsara al usuario a direccionarse en el camino que él crea el conveniente. La
inmersidn y la gamificacion se combinan para comprometer al usuario y llevarlo
a una experiencia distinta de conocer a las ingenierias desde otra perspectiva.

> El publico destinatario

El publico al que esta dirigido #Estudia Ingenieria VR son jovenes entre 16 y 18
anos de la escuela media que estan en la busqueda de una carrera
universitaria. Los adolescentes absorben el conocimiento a través de multiples
pantallas y el modo de acceder al mismo es a través de diferentes fuentes. Por
ello, este proyecto busca acercar al adolescente a la tematica principal y
entusiasmarlo a través de videos de Realidad Virtual para que se ponga en
lugar de un ingeniero y resuelva el problema planteado.

Con este proyecto, se busca despertar la pasiéon por el progreso y la mejora de
distintas situaciones cotidianas, valorando el aporte estratégico de las
ingenierias. Los escenarios planteados son interesantes para que el usuario
adolescente de la escuela media se sienta atraido y considere la posibilidad de
estudiar Ingenieria.

Los videos son de género documental y ficcional, ya que tiene partes
documentales y otras seran ficcionalizadas para la mejor comprension de la
idea.

> Estrategias de difusion. El foco pedagadgico.
Modelo de negocio.

El impacto de las tecnologias en la sociedad, y por consiguiente en la
educacion, propone desafios en los procesos de ensefianza y aprendizaje, en
términos de democratizacion del conocimiento, posibilidades de acceso y de
construccion colectiva. Si bien en la esfera educativa las tecnologias son
herramientas valiosas, su ritmo de cambio es demasiado acelerado, y posibilitan
nuevas funciones, lo cual las convierte en generadoras de un problema: la
adaptabilidad al cambio vertiginoso y a las nuevas posibilidades que se
encuentran siempre a disposicion (Litwin, 2005). Para captar la atencion de la
nueva Generacion Z que son de por si dependientes de la tecnologia
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(Fernandez Cruz, 2016), se requiere desplegar una serie de contenidos
atractivos que movilicen a la accion.

Este es el marco que inspira Estudid Ingenieria VR. No se trata sélo de
ensefar un determinado contenido, sino de motivar y desarrollar un conjunto
de competencias que faciliten establecer vinculos con el conocimiento. Todos
los contenidos de esta serie estan atravesados por un lenguaje audiovisual
educativo (Aguaded Gémez, 2005) que interpela al destinatario.

La Ingenieria es una disciplina omnipresente al progreso de la
humanidad. Por eso, en sintonia con el informe “Ingenieria: temas, problemas y
oportunidades para el desarrollo” (UNESCO, 2010) esta propuesta tiene por
objeto servir de plataforma de informacién para fomentar el estudio de las
ingenierias entre alumnos de Escuela Media, tanto de colegios publicos como
privados de la provincia de Cdrdoba. A través de una técnica Storytelling
(Dowd, 2013) buscamos desmitificar la idea generalizada de que dedicarse a las
ciencias duras equivale a un estudio demasiado dificil y, en algin punto, sin
sentido. Para ello, la serie ofrece productos audiovisuales transmedia que
encarnan un mensaje: la ingenieria es importante para el mundo, y
especificamente para nuestro pais.

En cuanto al modelo de negocio, es importante sefialar que los posibles clientes de
la serie pueden ser desde el Ministerio de Educacion, Universidades publicas como
privadas. También el Ministerio de Ciencia y tecnologia para fomentar el estudio de las
Ingenierias.

> Publicacion de productos

1. Folleto informativo en redes sociales y web del proyecto.
2. Fotos de difusion en redes sociales.

3. Fragmento del trailer. Instagram y Youtube.

4. Trailer completo en la pagina de estudiaingenieria.com.ar
5. Primeros avances del capitulo 1.
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> Ampliacion del proyecto. Antecedentes.

“Estudia Ingenieria VR” es un proyecto audiovisual concretado gracias al
Polo Audiovisual, perteneciente al Ministerio de Industria, Comercio y Mineria
del Gobierno de la Provincia de Cérdoba, Convocatoria 2018. En la Resolucién
Nro. 123/2018 se enumeran las cualidades de por qué el proyecto ocupé el
primer puesto, con la valoracion sobresaliente, en la categoria Desarrollo de
Innovacion Audiovisual.

Esta serie es continuacién del proyecto desarrollado en 2018 gracias a la
Convocatoria PROTRI del Ministerio de Ciencia y Tecnologia del Gobierno de la
Provincia de Cdérdoba, Res. 106/2017, y al apoyo de la Secretaria de
Investigacion y Desarrollo de la Universidad Blas Pascal. El trabajo se titulo:
“Contenidos audiovisuales transmedia para fomentar el estudio de las
ingenierias entre alumnos de Escuela Media de la provincia de Cérdoba”. Parte
de los resultados pueden visualizarse en >
https:/ /estudiaingenieria.com.ar/
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Lliciana’Dadone > es docente en carreras de grado y maestrias en
universidades de Buenos Aires y Cordoba. Lic. en Comunicacion
Audiovisual por la Universidad Blas Pascal y Mter. en Direccidn
cinematografica por la Universidad San Pablo CEU (Madrid, Espana). Es
Coordinadora del Area Produccién de contenidos audiovisuales del
ISEP, Ministerio de Educacion de la Provincia de Cordoba.

AdEIANE0NCEISe > s docente universitaria y se desempefia como
Prosecretaria de Comunicacion Institucional en la Universidad Blas
Pascal. Impulsa varios proyectos de investigacion vinculados con el
Analisis del Discurso. Es Mgter. en Cultura organizacional por la
Universidad de Navarra; Dipl. en Ciencias Politicas y Sociologia por
FLACSO y Lic. en Comunicacién Social por la Universidad Austral.
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BelEnIUFqUieta > es Lic. en Comunicacion Audiovisual por la UBP y se
encuentra cursando la Maestria en Comunicacion Digital Interactiva de la
Universidad Nacional de Rosario. Es productora de contenidos
audiovisuales transmedia. Se especializa en el campo de la investigacion
y la produccion de contenidos de realidad virtual inmersiva en 3600°.

JUlianalMarees > Productora de contenidos audiovisuales transmedia.
Es docente en carrera de grado en Codrdoba. Lic. en Comunicacion
Audiovisual por la Universidad Blas Pascal, Dipl. en Nuevos Medios por la
UBP, Posgrado en Gestion Cultural por la Facultad de Ciencias
Econdmicas de la UNC, Mgter. en Comunicacion y Produccion
Audiovisual Digital, Universidad LA SALLE — Ramon Llull, Barcelona.

> la serie

La premisa de la serie es resolver problemas ingenieriles en la inmersion
narrativa digital, ubicando al usuario en un papel protagdnico y fundamental para su
resolucion. Se trata de una serie con tinte documental, ya que existe un aporte de
especialistas para resolver problemas reales, y ficcional, en tanto que se plantea un
supuesto verosimil, pero exagerado, acentuando la fantasia. Frente al desafio, mientras
el usuario explora las posibilidades, este universo en el que esta inmerso le propicia
consejos e informacion, provenientes de especialistas, que lo ayudaran a tomar la
decisidbn mas conveniente. A través de esta experiencia que requiere de accion del
usuario, se genera una vinculacién distinta con las ingenierias.

Cada capitulo plantea un problema que se resuelve a través de la mirada de
distintos ingenieros. Podriamos decir que es un Role Play mediado por la tecnologia
inmersiva donde el usuario se adentra en un mundo conflictivo y tiene que decidir
cdmo continda la historia. Gracias a la tecnologia y al lenguaje de la Realidad Virtual, el
usuario tendra un grado de involucramiento distinto y experiencial al interactuar
activamente con la historia.

Toda la serie esta atravesada entonces por la misma estructura narrativa:

> un problema: una situacion hipotética localizada en la provincia de Cérdoba que
afecta a un gran numero de personas. Este conflicto interpela al protagonista
(el adolescente que tiene puesto los dculos) para que se asesore y busque las
mejores soluciones.

> dos posibles soluciones: con el asesoramiento de ingenieros/as jovenes reales,
el usuario de este videojuego podra elegir dos soluciones, sopesando las
consecuencias de una u otra alternativa. En cada capitulo se muestran cuatro
perspectivas de ingenieros, provenientes de distintas ramas.

> (Cierre: se interpela al usuario a cursar alguna ingenieria. “Vos: ¢ya sabés qué
ingenieria vas a estudiar? Todas las carreras universitarias mencionadas en el
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capitulo se dictan en la ciudad de Cdrdoba. El directorio sobre qué y donde
cursar puede verse en https://estudiaingenieria.com.ar/que-y-donde-estudiar/

> asesores de contenido

Toda la serie plantea una situacién extrema para poner a prueba al

usuario. A través del juego, el adolescente podra conocer aplicaciones reales
que los ingenieros se encuentran en la practica. Para ello hemos convocado a
profesionales especialistas en distintos rubros de la disciplina para que cada
capitulo posea todos los elementos ingenieriles necesarios para recrear una
situacion lo mas ajustada a la realidad cordobesa. A saber:

>

Néstor Pisciotta: Ingeniero, Secretario de Investigacion y Desarrollo de la
Universidad Blas Pascal.

Adrian Torino: Ingeniero civil. Especialista en estructuras y geotecnia. Docente
FCEFyN-UNC Investigador IDIT - CONICET

Juan Francisco Joromei: Ing. Mecanico Aeronautico por el IUA. Docente de la
Facultad de ingenieria de la UCC y de la Faculta de Ingenieria del IUA.
Investigador del DMA IUA

Pablo Karpowicz: Becario en Cintemac. Experiencia como gerente de oficina en
Ministerio de Agua Ambiente y Servicios Publico. Ingeniero por la UTN. Realizd
la Confeccion de Estudio de Impacto Ambiental.

Antonio Manuel Prato: Ingeniero Civil por la UNC. Se especializa en analisis y
ensayos de estructuras. Es Prof. Adjunto del Dto. de Estructuras, Facultad de
Ciencias Exactas, Fisicas y Naturales de la UNC.

Victor Hugo Frison: Ingeniero en Telecomunicaciones. Se desempefia
actualmente en Telefdnica.

Waldo Geremia: Ingeniero. Integra el Comité de Energia de Cdérdoba. Director
de Ingenieria Informatica e Ingenieria en Telecomunicaciones UBP.

Carlos Liendo: 1Ing. Electronico (UTN). Profesor Adjunto en FCEFyN,
especializado en tecnologias digitales.

Dario Calderon: Ing. Electrdnico, especializado en energias renovables.
Jorge Garcia: Dir. de Ingenieria Aeronautica de la UNC.

Sergio Nirich: Ingeniero, Master en Ingenieria y gestién ambiental, Docente
investigador de la Universidad Tecnoldgica Nacional, Ex Decano de Ingenieria,
Ex presidente Agencia Cdérdoba Ambiente S.E., Ex Director General Técnico
ACUMAR.

Edgardo Calandri: es Doctor. Estd desarrollando un sistema de secado de
alimentos que permite resguardarlos en calidad para su consumo posterior.
Colabora con Bancos de Alimentos.

Sergio Baldi: Ingeniero. Miembro fundador de la Camara de Profesionales y
Empresas de Seguridad contra Incendios (CAPESI).
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> el eje tematico de cada capitulo

A continuacion, se plantea la tematica y el problema de cada capitulo. Cémo
dijimos, las soluciones precisas estaran dadas por los asesores de contenido una vez
que se filme la serie.

Un temporal de varios dias azota la provincia de Cérdoba. Esta lluvia intensa se
suma a un movimiento de placas tectdnicas en las Sierras Chicas. La combinacion de
ambos incidentes climatoldgicos podria producir una fisura en el paredén del Lago San
Roque. El protagonista mira y escucha esta noticia en el televisor de su casa.
Consternado, se acerca a una oficina donde profesionales de Cérdoba discuten como
prevenir la posible catastrofe. Luego viaja hasta Lago San Roque en compaiiia de los
ingenieros de distintas ramas. Conversa con ellos las opciones que habria para prevenir
y qué sucederia si se concretara la fisura en el paredon.

> Las soluciones son proporcionadas por profesionales de las siguientes ingenierias:
Civil, Ambiental, en Telecomunicaciones, Aeronautica.

En una localidad cercana a Santiago del Estero, viven cerca de 300 personas.
Como estan alejados de cualquier ciudad, las limitaciones que padecen los vecinos son
extremas. Cada dia deben sortear una serie de dificultades para abastecerse de lo mas
basico: el agua. Como no cuentan con electricidad, ya que el tendido eléctrico llega
recién a 80 km a la redonda, tienen que extraer el agua de un aljibe profundo,
construido antafo.

El protagonista tiene la posibilidad de cambiar la situacion de esta pequefiisima
comunidad cordobesa a través de un sistema solar, que permitiria bombear el agua de
manera eléctrica. La idea es que mas adelante, no sdlo el agua quedaria resuelta, sino
también la red eléctrica a través de la creacion de un pequeio parque solar
autosustentable.

> Las soluciones son proporcionadas por profesionales de las siguientes ingenierias:
Electrénica, Mecanico, Ambiental, Industrial.

La turbina centrifugadora de Traslasierra que genera energia hidraulica se ha
detenido. El corte de luz lleva ya 12 horas y hay problemas con los generadores en los
cuatro hospitales de la zona, sumado a que toda la poblacién cercana no cuenta con
electricidad. El protagonista debe llegar a la solucion mas rapida, eficaz y menos
comprometedora posible.
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> Las soluciones son proporcionadas por profesionales de las siguientes
ingenierias: Electrdnica, Informatica, Biomédica, Electromecanica.

¢Qué pasaria si el nuevo Teatro San Martin recientemente reinaugurado en
Cordoba sufriera un incendio? Mostrariamos al protagonista que rapidamente se activa
el trabajo que lleva adelante la Camara de Profesionales y Empresas de Seguridad
contra Incendios (CAPESI) de la ciudad de Cdrdoba. Durante afios un grupo de
ingenieros interuniversitarios desarrollan simulaciones de cdmo proceder en caso de
incendio en los monumentos histdricos de la ciudad. Es el momento de implementar
soluciones poco convencionales a una situacion extrema. Los profesionales invitan al
usuario a ser parte de esa decision.

> Las soluciones son proporcionadas por profesionales de las siguientes
ingenierias: Aeronautica, Metallrgica, Ambiental, Mecanico Electricista.

En la ciudad de Cérdoba funcionan varios Bancos de Alimentos. Todos ellos
tienen un problema real y clave: pasa demasiado tiempo entre la empresa o el
particular que los dona y las personas que los necesitan para sobrevivir. Un ingeniero
con un equipo de profesionales esta desarrollando un sistema que permite secar
alimentos para un posterior consumo. El protagonista es invitado a pensar cudles
serian las soluciones mas practicas para lograr cumplir con un fin social.

> Las soluciones son proporcionadas por profesionales de las siguientes
ingenierias: Biomédica, Ambiental, Agrondmica, Quimica.

Un problema de programacion genera un caos en la logistica de una empresa
que se dedica a la venta de productos por internet. Ello provocaria que 2000 entregas
no puedan realizarse en Cérdoba si no se soluciona el problema en 24 hs. Un grupo de
ingenieros se congrega para llevar a cabo el plan de contingencia establecido con los
protocolos de testing.

> Las soluciones son proporcionadas por profesionales de las siguientes
ingenierias: Informatica, Computacion, Telecomunicaciones, Industrial.

Con el apoyo de una firma rusa que intenta dotar a la provincia de energia
eléctrica a través de un campo magnético -siguiendo los lineamientos de Nicola Tesla-
se busca implementar una gran torre de TESLA. En la zona de “Pueblo escondido”,
sierras de Cérdoba, se trabaja arduamente en la realizacién de pruebas preliminares,
pero un gran PEM (pulso electromagnético) de enormes proporciones produce el
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deterioro de todos los componentes electronicos de ultima generacion de la provincia.
Caos. Nada funciona. Este capitulo permite volver en el tiempo. Incentiva al
protagonista que trabaje con los ingenieros en la prevencion de la catastrofe.

> Las soluciones son proporcionadas por profesionales de las siguientes
ingenierias: Electronica, Telecomunicaciones, Electromecanica, Informatica.

Cada cierta cantidad de afios Cordoba padece una gran sequia por falta de
lluvias. Muchos animales corren peligro de morir y la produccion agricola se ve
afectada por esta circunstancia climatoldgica. El desafio es aprovechar al maximo las
corrientes de agua cercanas. El personaje se reline con ingenieros que lo ayudan a
pensar cuales serian las alternativas para canalizar el agua, que permita alimentar la
ganaderia y regar los campos. Se trabajara con la cooperativo de Morteros.

> Las soluciones son proporcionadas por profesionales de las siguientes
ingenierias: Zootecnicista, Agrimensur, Agronémica y Electronica.

A través de ejemplos locales buscamos mostrar el aporte estratégico de la
ingenieria para el desarrollo de las personas y para el progreso de nuestra
provincia, ya que los supuestos fantasticos siempre devienen en realidades

posibles que permiten anticiparse de manera estratégica. Estudia Ingenieria VR

es una serie documental y ficcional que incentiva a estudiantes de la Escuela
Media a cursar alguna rama de esta disciplina.

www.estudiaingenieria.com.ar



>Plan y diseio de produccion

La serie se plantea como un conjunto de 8 capitulos (como proyecto inicial) y
aqui se desarrolla el plan de produccion contemplando dicha cantidad de
capitulos.

Preproduccion: 2 meses

Como se dijo anteriormente el proyecto deviene de una plataforma web donde
se desarrollan videos que narran proyectos ingenieriles. Por ello, como equipo
ya contamos con un trabajo de preproduccidén bastante exhaustivo. Contamos
con asesores de contenidos, contactos con instituciones educativas y entes
gubernamentales que colaboran en el armado de la serie.

Por todo lo mencionado anteriormente se propone una preproduccién de 2
meses de trabajo, donde se trabaja:

=« Investigacion

« Contrataciones

« Guiones

« Definicién de protagonistas (de actores y profesionales)

« Scouting

= Pruebas de camara

« Planes de rodaje

= Planteos luminicos y estéticos

Rodaje: 2 meses

El rodaje se estipula en 5 dias de rodaje por capitulo, 1 dia de rodaje para

apertura y 1 dia de rodaje de backup. Es decir 42 dias de rodaje distribuidos en
dos meses de trabajo.

Postproduccion: 4 meses
La etapa de postproduccidn de la serie es de mayor duracién porque el trabajo
en realidad virtual consta de mas procesos, en los cuales se trabaja:

« Montaje

« Steech

= Borrados de camara

=« Disefio paquete grafico
« Grafica en movimiento

« Color
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= Sonido y mezclas paneadas
= Programacion para que el protagonista pueda tomar sus decisiones
« Pruebas con oculus y en plataformas

= Programacién de apk o aplicaciones en lenguaje especifico para correr los
videos en esta app.

Los cuatro meses de trabajo de esta etapa se superponen con la etapa de
Rodaje.

Por dltimo cabe destacar que Estudid Ingenieria VR tiene ciertas
particularidades respecto a cualquier serie del estilo. Por un lado, se plantea
como un trabajo complejo dado que se graba con actores (protagonistas) y
profesionales (los ingenieros que asisten al protagonista); por otro lado, al
grabar con una camara en 360 grados la preparacion para cada escena es de
mayor duracion (sobre todo por los planteos luminicos y las coreografias).

Total tiempo estimado de trabajo para la realizacion de 8 capitulos:
7 meses de trabajo

Estudia Ingenieria VR

2019 Mas 1w 2 Mes 3 v 4 Mes 5y 6

Mes 7

Firma del contrata.

Contratos. Conformacién equipo

Definicién de capitules tematicas - capitulos. ASESORES DE
CONTENIDD

Semana | 1.2 i4 | 56 FE |80 (11213141516 16-18]|189-20(21.22 |23 .24

todo mes

Reajustes prasupussto

Escritura de guiones

Scouting

Trabajo con ingenieras protagonistas y actor

Pruebas de cdmara

Definiciones peck grafico |

Contrataciones para rodaje. Contratos. Facturas. Planes de
rodaje. Seguras rodaje

Flanes de rodaje

Rodaje apertura y extras

Rodajes 4 capitulos

Back up

Disefio v pack Grafico

POSTPRODUCCION

Stech y borrado camara

Montaje off line

Colorimetria

Post de sonmido con paneos 360

Grafica en movimiento 360 |

Post imagen

Programaciin para elecciones de VR |

Entrega final Masters
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> Cronograma de produccion

Cronograma de trabajo

ESTUDIA INGENIERIA VR

|Semana 1 |Semana 2

Semana 3

Semana 4

Pago cuota. Contratos. Conformacién equipo

Investigacion y scouting locaciones

Presupuesto

Escritura de guiones

Casting conductores y asesores

Definiciones vestuario y arte

Ensayos protagonistas

Scouting técnico

Alguiler eguipamiento

Rodaje en tres locaciones

Disefio y pack Grafico

Digitalizacion

Montaje off line y costuras

Composicion y grafica

Postproduccion de audio v paneos

Color

Mezclas y entrega final
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